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' Spillevejledning - step-by-step

Hvis en spiller indhenter en anden
spiller, har spilleren mulighed for at
bruge den anden spillers spillebrik
som springbraet.

Eksempel:

Spiller T har indhentet spiller 2. Spiller 1
har nu mulighed for, at springe over
spiller 2, og veelge et af de
kategorifelter der er pa den anden side
af spiller 2. Dette kan ggres pa
forskellige mader (se illustrationer).
Spiller 1 kan kun rykke sin brik, hvis der
svares rigtigt pa spgrgsmalet.

En spiller er feerdig nar spilleren har
veeret pladen rundt, og nar sine
kategorifelterne ud for sit "Start/Stop"-
felt. Som ved alle andre traek, sa kan
felterne kun nas, ved at svare rigtigt pa
spgrgsmalet.
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Pladen rundt Op til 4 spillere.
Spillerne starter pa hver deres

"Start/Slut"-felt.
Hver spiller skal pladen rundt
for at gennemfgre spillet.
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Spillevejledning - step-by-step

Start

Spiller 1 starter pa sit start-felt. Spiller 1
veelger 1 af de tre kategorifelter der er i
den raekke der stgder op til start-feltet.
Hvis spiller 1 svarer rigtigt, ma spilleren
flytte sin spillebrik til det kategorifelt
der blev svaret pa spgrgsmal i.

| dette eksempel valgte spiller 1 det
grgnne kategorifelt. Herefter gar turen
videre til naeste spiller.

Nar turen igen kommer til spiller 1, skal
spilleren veelge naeste kategorifelt.
Spiller 1 kan veelge at ga ligeud eller
skrat til neeste kategorifelt.

Hvis spillerens spillebrik star i inderste
ring, kan spilleren ikke vaelge
kategorifeltet | yderste ring, og
omvendt.




